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	PREDMET
	Fizika
	RAZRED
	OSMI

	UČITELJ/UČITELJICA
	
	DATUM
	

	PRIJEDLOG SCENARIJA ZA IZVOĐENJE NASTAVE FIZIKE

	BROJ NASTAVNIH SATI
	2

	DOMENA
	C- GIBANJE, D - ENERGIJA

	Odbijanje svjetlosti i ravna zrcala

	OČEKIVANI ISHODI I NJIHOVO VREDNOVANJE

	ODGOJNO - OBRAZOVNI ISHODI 
	C.8.8. i D.8.8. Analizira rasprostiranje i odbijanje svjetlosti te nastanak slike u zrcalu.                                                                                                                                                                                                                    C.8.10. i  D.8.10. Istražuje fizičke pojave
C.8.11. i  D.8.11.  Rješava fizičke probleme

	RAZRADA ODGOJNO - OBRAZOVNIH ISHODA
	C.8.8. i D.8.8. 
Objašnjava odbijanje svjetlosti na uglačanim i hrapavim plohama.
Analizira nastanak slike predmeta nastale odbijanjem svjetlosti od ravnog zrcala.
Rješava konceptualne i numeričke zadatke.
C. 8.10. i D.8.10.
Istražuje pojavu u prirodi.
Istražuje pojavu izvodeći učenički pokus.
Istražuje pojavu s pomoću demonstracijskog pokusa.
Istražuje pojavu s pomoću računalne simulacije. 
C.8.11. i D.8.11
Vizualizira problemsku situaciju.
Identificira ciljeve rješavanja problema.
Izabire potrebne informacije i primjenjiva fizička načela.
Kvalitativno zaključuje primjenjujući fizičke koncepte i zakone.

	POVEZANOST S DRUGIM PREDMETIMA
	Informatika
D. 8.1 Učinkovito se koristi dostupnim e-uslugama u području odgoja i obrazovanja. 
Matematika
A.8.2. Računa s potencijama racionalne baze i nenegativnoga cjelobrojnog eksponenta.
B.8.1. Računa s algebarskim izrazima u R.
B.8.3. Rješava i primjenjuje linearnu jednadžbu.
D.8.4. Odabire i preračunava odgovarajuće mjerne jedinice.
Biologija
B.8.1. Analizira principe regulacije, primanja i prijenosa informacija te reagiranja na podražaje
D.8.1. Primjenjuje osnovna načela znanstvene metodologije i objašnjava dobivene rezultate.
Kemija
D.8.2. Primjenjuje matematička znanja i vještine.
D.8.3. Uočava zakonitosti uopćavanjem podataka prikazanih tekstom, crtežom modelima, tablicama grafovima.

	POVEZANOST S MEĐUPREDMETNIM TEMAMA 
	Učiti kako učiti
A.3.1. Učenik samostalno traži nove informacije iz različitih izvora, transformira ih u novo znanje i uspješno primjenjuje pri rješavanju problema.
A.3.2. Učenik se koristi različitim strategijama učenja i primjenjuje ih u ostvarivanju ciljeva učenja i u rješavanju problema u svim područjima učenja uz učiteljevo povremeno praćenje.
A.3.3. Kreativno mišljenje - učenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa rješavanju problema.
B.3.4. Učenik samovrednuje proces učenja i svoje rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na temelju toga planira buduće učenje.
D.3.2. Učenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspješno surađuje u različitim situacijama i spreman je zatražiti i ponuditi pomoć.
Osobni i socijalni razvoj
A.3.2. Učenik upravlja osjećajima i ponašanjem.
A.3.3. Učenik razvija osobne potencijale.
B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i uvažavajuće odnose s drugima.
B.3.4. Suradnički uči i radi u timu.
Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
A.3.2. Učenik se samostalno koristi raznim uređajima i programima.
Građanski odgoj i obrazovanje
C.3.2. Doprinosi društvenoj solidarnosti.
C.3.3.Promiče kvalitetu života u lokalnoj zajednici.
Poduzetništvo
A.3.1. Učenik primjenjuje inovativna i kreativna rješenja.

	VREDNOVANJE ISHODA
	VREDNOVANJE ZA UČENJE  
· promatranjem pratiti i bilježiti: pažnju, interes i aktivnosti učenika (način rješavanja problema, vođenje bilježaka, rad na tekstu, samostalnost u radu, sudjelovanje u raspravi, iznošenje osobnih stavova ili stavova grupe, komunikaciju i interakciju s ostalim učenicima – poučavanje drugih, doprinos radu grupe ili para).
· davanjem povratnih informacija (ukazati na ono što je učenik dobro napravio, negativnu informaciju prikazati pozitivnim i jednostavnim jezikom, u obliku reflektivnih pitanja)
VREDNOVANJE KAO UČENJE 
· DDS: Provjeravam znanje - kviz

	
	VREDNOVANJE NAUČENOG 
· frontalnim razgovorom provjeriti razinu usvojenosti navedenih obrazovnih ishoda, da li učenici: 
· opisuju na primjerima zakone rasprostiranja i odbijanja svjetlosti
· opisuju sliku u ravnome zrcalu
· objašnjavaju odbijanje svjetlosti na uglačanim i hrapavim plohama
· konstruiraju sliku u ravnom zrcalu.
· opisuju primjene ravnog zrcala
· opisuju nastanak prividne slike
Što su ravna zrcala? (UDŽB. str. 119.; pitanje 1.)
U sljedećim primjerima ….(RB str. 126.; zad. 3.)
Zakon odbijanja svjetlosti glasi: ... (RB str. 125.; zad. 2.)
Na hrapavu površinu pada paralelni snop svjetlosti….(RB str. 127.; zad.8.)
Janica stoji jedan metar daleko od zrcala. Koliko je udaljena od svoje slike u zrcalu? 

	KLJUČNI POJMOVI:
	
	

	ravno zrcalo
zakon odbijanja svjetlosti
difuzna svjetlost
prividna slika 
	
	

	ORGANIZACIJA NASTAVNOG PROCESA

	NASTAVNE METODE
	OBLICI RADA
	NASTAVNA SREDSTVA I POMAGALA

	· demonstracijski istraživački pokus, učenički istraživački pokusi, rasprava, metoda rada na tekstu, crtanje, pisanje, usmeno izlaganje
	· frontalni, individualni, grupni, rad u paru
	· udžbenik, RB, dodatni digitalni nastavni sadržaji, pametni ekran, učenički tablet, laser, ravno zrcalo, kutomjer, svijeća, sat, staklena ploča na stalku

	LITERATURA:
1. Fizika oko nas 8, udžbenik
2. Fizika oko nas 8, radna bilježnica
DDS

	PLAN PLOČE

	ODBIJANJE SVJETLOSTI I RAVNA ZRCALA
  

	TIJEK NASTAVNOG PROCESA

	Aktivnost učenika

	Uvodni dio (otvaranje problema)

	Raspravljaju na temelju postavljenih pitanja. 
· što se zbiva kada svjetlosne zrake padnu na površinu nekog tijela?
· zašto se možemo vidjeti u zrcalu?
· možemo li se vidjeti na papiru ili zidu? Zašto?
· možemo li se vidjeti na površini mirne vode ili na prozoru?
· što je ravno zrcalo? Nabrojite primjere?

Iznose ideje i pretpostavke.
Zaključak rasprave:
Ravno zrcalo je svaka ravna glatka površina od koje se svjetlost odbija.

	Središnji dio (konstruiranje modela)

	Pokus: RB, str. 123. - Kako se svjetlost odbija?
· što se događa sa zrakom svjetlosti kada dođe do ravnog zrcala?
· kako se svjetlosna zraka odbija od ravnog zrcala?
Bilježe svoje pretpostavke.
Prozvani učenici čitaju svoje bilješke.
Pokus izvode u paru prema uputama u radnoj bilježnici. 
Bilježe i skiciraju opažanja. Prozvani učenici čitaju svoje bilješke i zaključke.
Zapisuju: Svjetlosna zraka odbija se od ravnog zrcala tako da je kut odbijanja jednak upadnom kutu.
α=β
Pokus: Odbijanje snopa koji se sastoji od paralelnih zraka svjetlosti
Odgovaraju na pitanje:
· kako se paralelni snop zraka svjetlosti odbija od ravnog zrcala?
Iznose svoje pretpostavke.
Pokus izvodi jedan učenik demonstracijski.
Bilježe i skiciraju opažanja. Prozvani učenici čitaju svoje bilješke.
Zapisuju: Paralelni snop zraka svjetlosti se na ravnom zrcalu također odbija kao paralelni snop zato jer se svaka zraka odbija pod jednakim kutom.

Raspravljaju na temelju postavljenog pitanja:
· kako se paralelni snop svjetlosti odbija od neravne površine?

Kroz raspravu donose zaključak koji zapisuju u bilježnicu: Paralelni snop zraka svjetlosti koji pada na neravnu površinu odbija se u različitim smjerovima i takvu svjetlost nazivamo difuzna svjetlost.
 
Pokus: RB, str. 124. - Kakva slika nastaje u ravnom zrcalu?
Pokus izvode u grupama prema uputama u radnoj bilježnici. 
Bilježe i skiciraju opažanja. Prozvani učenici čitaju svoje bilješke i zaključke.
Raspravljaju odgovarajući na pitanja:
· kakva je slika koju daje ravno zrcalo?
· da li je uspravna ili obrnuta?
· kakve je veličine u odnosu na predmet?
· postoji li zaista slika iza zrcala?
Kroz raspravu donose zaključak koji zapisuju u bilježnicu:
Slika koju daje ravno zrcalo je uspravna i iste veličine kao i predmet. Slika je prividna.
Kada na zastoru nema slike kažemo da je slika koju daje zrcalo prividna ili virtualna slika.
Stvarnu sliku moramo moći vidjeti na zastoru.



	Završni dio (primjena modela)

	Tabletima pristupaju DDS: Virtualno istražujem - Ogledala i pomoću interaktivne simulacije istražuju kako broj slika ovisi o kutu između dva zrcala. Nadareni učenici izvode matematički izraz za izračun broja slika u ovisnosti o kutu pod kojim su dva zrcala.
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